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Область информатики, занимающаяся методами создания и редак​тирования изображений с помощью компьютеров, называют компьютер​ной графикой.
Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику в своей работе. Это — исследователи в различных научных и приклад​ных областях, художники, конструкторы, специалисты по компьютерной верстке, дизайнеры, разработчики рекламной продукции, создатели Web-страниц, авторы мультимедиа-презентаций, медики, модельеры тканей и одежды, фотографы, специалисты в области теле- и видеомонтажа и др.
Как правило, изображения на экране компьютера создаются с помо​щью графических программ. Это растровые и векторные редакторы, программы создания и обработки трехмерных объектов, системы авто​матизации проектирования, настольные издательские системы и др.
Основное внимание в курсе «Компьютерная графика» уделяется со​зданию иллюстраций и редактированию изображений, т.е. векторным и растровым программам. Создание же трехмерных изображений на экра​не компьютера — достаточно сложная задача, и ее рассмотрению нужно посвятить отдельный курс. Другие области компьютерной графики, не​сомненно, представляют большой интерес, однако они требуют опреде​ленной профессиональной специализации. К примеру, система автомати​зации проектирования AutoCAD используется профессиональными архитекторами для проектирования зданий и планировки городов. Про​грамма научной графики Grapher фирмы Golden Software предназначена для графической обработки данных, описываемых функцией одной пере​менной, которая может быть задана аналитически или таблично.
Курс «Компьютерная графика» — элективный курс для учащихся11 класса. Курс рассчитан на 17 учебных часов.
Курс рассчитан на изучение материала под контролем учителя с обязательным освоением основных навыков и приёмов практической работы в графических программах. В процессе обучения учащиеся должны закрепить знания на практике, выполняя практические работы и задания - проекты по каждой теме. В конце обучения учащиеся выполняют итоговую работу по курсу, продемонстрировав все полученные знания и умения.

Практические работы могут выполняться индивидуально, в небольшой группе (2-3 чел.). По изучению курса выполняется итоговая работа, на заключительном занятии - семинаре учащиеся защищают свои работы, рассказывают последовательность её выполнения.

Для создания иллюстраций используется векторная программа CorelDraw, а для редактирования изображений и монтажа фотогра​фий — программа Adobe PhotoShop
Цели курса

· Развить интерес к компьютерной графике, дизайну

· рассмотреть применение основ компьютерной графики в различ​ных графических программах;
· научить учащихся создавать и редактировать собственные изобра​жения, используя инструменты графических программ; 

· Формирование и развитие навыков самостоятельной работы, самообучения и самоконтроля.

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Учащиеся должны овладеть основами компьютерной графики, a именно должны знать:
· особенности, достоинства и недостатки растровой графики;
· особенности, достоинства и недостатки векторной графики;
· способы хранения изображений в файлах растрового и векторного
формата;
· назначение и функции различных графических программ.
В результате освоения практической части курса учащиеся должны уметь:
1) создавать собственные иллюстрации, используя главные инстру​менты векторной программы CorelDraw, а именно:
2)
редактировать изображения в программе Adobe PhotoShop, a
именно:

 Примерное тематическое планирование курса
	Тема
	К-во часов
	Теория
	Практика

	1. Методы представления графических изображений
	1
	1
	

	2. Введение в программу CorelDRAW
	1
	1
	

	3. Рабочее окно программы CorelDRA W
	1
	
	1

	4.Основы работы с объектами
	2
	1
	1

	5.Закраска рисунков
	1
	
	1

	6.Создание рисунков из кривых
	1
	
	1

	7.Работа с текстом
	1
	
	1

	8.Создание рисунка в CorelDRAW
	2
	
	2

	Практическое занятие по векторной графике.
	1
	
	1

	9.Рабочее окно программы Adobe PhotoShop
	1
	0,5
	0,5

	10. Выделение областей
	1
	
	1

	11. Маски и каналы
	1
	
	1

	12.Рисование и раскрашивание
	1
	
	1

	13.Ретуширование фотографий
	1
	
	1

	14.Практическое занятие по растровой графике
	1
	
	1

	Итого
	17
	3,5
	13,5


Содержание
1. Методы представления графических изображений
Растровая графика. Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики. Векторная графика. Достоинства векторной графики. Недостатки векторной графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровых и векторных программ.
2. Введение в программу CorelDRAW
3. Рабочее окно программы CorelDRA W
Особенности меню. Рабочий лист. Организация панели инструмен​тов. Панель свойств. Палитра цветов. Строка состояния.
4.Основы работы с объектами
Рисование линий, прямоугольников, квадратов, эллипсов, окружно​стей, дуг, секторов, многоугольников и звезд. Выделение объектов. Опе​рации над объектами: перемещение, копирование, удаление, зеркальное отражение, вращение, масштабирование. Изменение масштаба просмот​ра при прорисовке мелких деталей. Особенности создания иллюстраций на компьютере.
5.Закраска рисунков
Закраска объекта (заливка). Однородная, градиентная, узорчатая и текстурная заливки. Формирование собственной палитры цветов. Исполь​зование встроенных палитр.
6.Создание рисунков из кривых
Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. Редактирование формы кривой. Рекомендации по созда​нию рисунков из кривых.
7.Работа с текстом
Особенности простого и фигурного текста. Оформление текста. Раз​мещение текста вдоль траектории. Создание рельефного текста. Масшта​бирование, поворот и перемещение отдельных букв текста. Изменение формы символов текста.
8.Создание рисунка в CorelDRAW
Практическая работа
9.Рабочее окно программы Adobe PhotoShop
Особенности меню. Рабочее поле. Организация панели инструмен​тов. Панель свойств. Панели — вспомогательные окна. Просмотр изоб​ражения в разном масштабе. Строка состояния.
10. Выделение областей
Проблема выделения областей в растровых программах. Использова​ние различных инструментов выделения: Область, Лассо, Волшебная па​лочка. Перемещение и изменение границы выделения. Преобразования над выделенной областью. Кадрирование изображения.
11. Маски и каналы
Режимы для работы с выделенными областями: стандартный и ре​жим быстрой маски. Уточнение предварительно созданного выделения в режиме быстрой маски. Сохранение выделенных областей для повторно​го использования в каналах.
12.Рисование и раскрашивание
Выбор основного и фонового цветов. Использование инструментов рисования: карандаша, кисти, ластика, заливки, градиента. Раскрашива​ние черно-белых фотографий.
13.Ретуширование фотографий
Методы устранения дефектов с фотографий. Осветление и затем​нение фрагментов изображений вручную. Повышение резкости изо​бражения.
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